
                                

Título: Gotas de Agua
Introducción: 

Secuencia Didáctica, incluida en una situación de Aprendizaje, basada en la
integración curricular del  ODS Nº6: Acceso a agua potable y saneamiento. 
A través de actividades de gamificación con Tale Bot  y creación de secuencia
narrativa con Scracht JR; mediante el aprendizaje entre iguales en modo
colaborativo. Sin olvidar la perspectiva de género.

Nivel: Educación Primaria.
Área: Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural. 
Tipología: Desenchufada. Pensamiento Computacional.

Palabras clave: Gamificación, sostenibilidad, Igualdad de género,
Pensamiento Computacional, Programación, robots.
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